
「ポケモン」初の Nintendo Switch 2 ソフト
『ぽこ あ ポケモン』

発売後4日間で世界販売本数が220万本を突破

2026年3⽉12⽇

　 本作は、株式会社ポケモン、株式会社ゲームフリーク、株式会社コーエーテクモゲームスが共同
で企画および開発を行った、「ポケモン」初のスローライフ・サンドボックスゲームです。何もな
かった街を、ポケモンたちと協力して豊かにしていき、のんびり流れる時間の中で、あなただけの
素敵な街を自由に作ることができます。

　 本作の主人公は、ニンゲンのすがたにへんしんしたメタモンです。木や石などを材料にして道具
を作り、きのみを集めてポケモンたちと分け合いながら、住みやすい場所を作ります。また、ゲー
ム内の時間は現実の世界に連動しています。天候の変化やそこに暮らすさまざまなポケモンたちと
の生活をお楽しみください。

　 株式会社ポケモン（東京都港区、代表取締役社長：石原恒和）と任天堂株式会社（本社：京都
市南区、代表取締役社長：古川俊太郎、以下「任天堂」）は、2026年3月5日（木）に世界同時
発売された、「ポケモン」初のNintendo Switch 2 ソフト『ぽこ あ ポケモン』の世界累計販売
本数が、発売後4日間で220万本の販売本数を記録したことをお知らせいたします。また、日本国
内では100万本を超える販売本数を記録いたしました。※任天堂株式会社調べ/ダウンロード版を含む

※任天堂は『ぽこ あ ポケモン』の海外における発売元です



・タイトル ：『ぽこ あ ポケモン』
・発売日　　　　　：2026年3月5日（木）

・希望小売価格 ：【パッケージ版（キーカード）】8,980円（税込）
　【ダウンロード版】8,980円（税込）

・対応機種 ：Nintendo Switch 2
・ジャンル ：スローライフ・サンドボックス
・プレイ人数 ：1人（ローカル通信・インターネット通信では最大4人）
・通信機能 ：ローカル通信対応、インターネット通信対応
・販売形態 ：パッケージ版（キーカード）／ダウンロード版
・対応言語 ：日本語・英語・スペイン語・フランス語・ドイツ語・イタリア語・中国語（簡体字）・

　中国語（繁体字）・韓国語
　※Nintendo Switch 2 日本語・国内専用モデルでプレイされる場合も、ゲーム内で言語
　選択が可能です。
　※本ソフトの対応言語「スペイン語」は「欧州スペイン語」です。

・CERO ：A
・企画開発 ：株式会社ポケモン、株式会社ゲームフリーク、株式会社コーエーテクモゲームス
・発売・販売 ：株式会社ポケモン

※本ソフトには、インターネットに接続できる環境とNintendo Switch Onlineへの加入（有料）が必要なモードや機能があります。

※パッケージ版（キーカード）については、次のものをご準備ください。
・インターネット接続環境
・10GB以上の空き容量（更新データなどで追加の空き容量が必要になる場合があります。）
はじめてプレイするときにソフト本編がダウンロードされます。
※キーカードについて、くわしくは任天堂公式サイトをご確認ください。

＜公式サイト＞
URL：https://www.pocoapokemon.jp/ja/
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